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BEVEZETO

Az informatika tantargy kozépszintii érettségi vizsgajara a szobeli tételek Osszedllitdsa az
minformatika tantargy részletes érettségi vizsgakovetelményei” és az ,informatika
érettségi vizsga leirasa” cimii dokumentumok alapjan tortént. Ezek a dokumentumok
megtalalhatok a www.oktatas.hu honlapon. A szobeli vizsgadn szamon kérhetd témakoroknél
jelzett decimalis pontozas az ezekben a dokumentumokban alkalmazott jelolést koveti.

A szbbeli vizsgan elérhetd maximalis pontszdm 30, ez az informatika tantargy érettségi
vizsgdjan elérhetd 150 pontnak a 20%-a. Sikertelen a tantargybdl letett érettségi vizsga, ha
valamelyik vizsgarészbdl a vizsgdz6 nem érte el az adhatd pontszam 12 %-at, tehat az
informatika szobeli érettségin a 4 pontot. Ebben az esetben a teljes informatika érettségi vizsgat
meg kell ismételni.

A SZ(')BELI ERETTSEGI VIZSGAN SZAMON KERHETO TEMAKOROK ES
ARANYUK

1. Informacios tarsadalom (8-20%)
1.1. A kommunikacid
1.2. Informacid és tarsadalom

2. Informatikai alapismeretek — hardver (24-32%)
2.1. Jelatalakitas és kodolas
2.2. A szamitdgép felépitése
2.3 Munkavédelem és ergondémia

3. Informatikai alapismeretek — szoftver (20-28%)
3.1. Az operacids rendszer és fobb feladatai

7. Informacids halozati szolgaltatasok (20-28%)
7.1. Kommunikacid az Interneten

9. Konyvtarhasznalat (8-12%)
9.1. Konyvtarak
9.2 Informacio-keresés
9.3 Forrashasznalat

A SZOBELI VIZSGA ERTEKELESI SZEMPONTJAI

o Logikai felépités 6 pont
o KifejezOkészség, szaknyelv hasznalata 6 pont
e Tartalom 12 pont
o Kommunikativ készség 6 pont
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A SZOBELI VIZSGA TETELEINEK OSSZEALLITASA

A vizsgazo egy tétellapot huz, a kihtizott tétellapon megtalalja

e atétel sorszamat,

az alabb megadott tételcimet,

e maximum harom kérdést, kifejtendd fogalmat,

esetleg szamitdgépen bemutatando gyakorlati feladatot

A tétellapon 1év0 kérdések, kifejtendd fogalmak arra szolgalnak, hogy a megtanult ismereteket
ezek mentén atgondolva, rendszerezve tarjak a vizsgaztatok elé. Ha gyakorlati feladatot is
tartalmaz a tétellap, akkor a helyszinen 1évd szdmitogépet is hasznalni kell a szébeli felelet
soran. A szamitogép a felkésziilés sordn nem, csak a szobeli feleletkor hasznalhato. A
szamitogépen a kiadott szoftverlistdn felsorolt szoftverek lesznek telepitve. A
konyvtarhasznalatra vonatkozd tételek esetében a vizsgateremben 1évé konyvtari
dokumentumokat, eszkdzoket, esetleg a szamitdgépet is hasznalni kell a felelet soran.

Egy mintdn bemutatjuk a kihtuzand¢ tétellap felépitését:

Alabb kozreadott témakorok egyike (csak mintal):
39. A személyi szamitogép részei, a részegységek feladatai, kapcsolodasuk
egymashoz, beallitasaik (gyakorlati példa is) (2.2.4.)

A témakorhoz tartozo kihtizhato tétellap:

39. A személyi szamitogép részeinek dsszekapcsolasa és iizembe helyezése (2.2.4.)
(csak minta!):

a) Melyek egy korszerti irodai szamitogépes munkahely hardver és szoftver
eszkozei €s hogyan kapcsolddnak egyméshoz?

b) Mit jelent a parhuzamos adatatvitel, milyen adatatviteli eszkozokkel
lehet ezt megvalositani?

C) A vizsgateremben 1év6 szamitogépen a gyakorlatban mutassa be az egér
beallitasanak lehetdségeit a WINDOWS operacios rendszerben!
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TEMAKOROK

1. Az adat és az informéacid fogalma, jellemzoik. Informacidé mérése (Shannon képlet),
mértékegységek kozotti valtas, kvantalas. (2.1.)

2. A szamolas és a szamitastechnika torténeti fejlodése, szamologépek generacidi. (Pascal,
Jacquard, Babbage, Turing) A XXI. szazad informatikai eszkozei. (1.2.)

3. Kommunikaciés alapmodell, redundancia szerepe. Példak kommunikaciokra. (verbalis,
nonverbalis, meta, stb.) (1.1.)

4. Halozatok felépitése, hardware-es Osszetevok és szolgaltatasok. Csomdponti eszkdzok
fajtai, korszerli halozat atviteli kdzegei. (2.2.)

5. A szamitastechnikdban hasznalt szamrendszerek. Numerikus adatok tarbeli elhelyezési
modjai. Szovegek binaris tarolasa. (2.1.)

6. A szamitogép beviteli perifériai. (2.2.)

7. Hattértarolok, tarolasi technologiak. (2.2.)

8. Képernyds megjelenités eszkozei, modszerei. A kép, mint digitalis adat. (2.2.)
9. Nyomtatott megjelenités eszkozei, modszerei. (nyomtatok, rajzgépek) (2.2.)

10. Az operacids rendszer fogalma, harmas feladata. Az operacids rendszerek fobb
csoportositasai. (3.1.)

11. Az operacids rendszer alloménykezelése. (3.1.)
12. Szamitdgépes kartevok jellemzése, védekezési modszerek. (3.1.)

13. A kiilonb6z6 alloméanytipusokon hasznalt tomdoritési eljarasok, hang és kép allomanyok
tomoritési megoldasai. (3.1.)

14. Az operacids rendszer beallitasi lehetdségei, adat-, és eszkdozhozzaférés szabalyozasa.
(gyakorlati példa is) (3.1.)

15. Szamitogépes haldozatok kommunikacids szolgaltatasai, a kommunikacios veszélyek.
(7.1.)

16. Elektronikus levelezés: beallitasok, protokollok, e-mail cim szerkezete, kodolasi
problémak. (gyakorlati példa is) (7.1.)

17. Allomanyok halozati atvitelének médjai, eszkozei. (gyakorlati példa is) (7.1.)
18. Internetes keresrendszerek bemutatasa, keresési modok. (gyakorlati példa is) (7.1.)

19. Kiilonboz6 tipusu konyvtarak bemutatasa (iskolai, nemzetiségi, szakkonyvtar, varosi- és
megyei konyvtar, nemzeti konyvtar, elektronikus konyvtar), felhasznalasuk a
tajekozodasban €s az altaluk nyujtott alapszolgaltatasok. (9.1.)

20. Forras megjeldlés szabalyai, etikai vonatkozasa, adatok a bibliografiai leiras készitése
soran. (9.3.)

Debrecen, 2023.02.22.

Racz Csaba
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