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A verseny idépontja, helyszine:

A verseny 2 fordulobol all, a versenyzok 1 kategoériaban indulnak. A
versenyre altalanos iskolas is kozépiskolas tanuldk is jelentkezhetnek. Az
els6 forduld online forduld, a masodik forduldba a legjobb eredményt elért,
legfeljebb 15 csapat jut be. Az online forduloban gyakorlati LEGO robot
programozasi feladatokat kell megoldani.
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A verseny témdja: Autdgyar tesztpalyajanak bejarasa, autogyartas segitése

Nevezéssel kapcsolatos informdciok:

Nevezési hatdridd: 2026. januar 30., péntek 24:00
Az elso, online forduld idopontja:
2026. februar 6. péntek 12:00-14:00 online verseny
A dontd idépontja és helyszine:
2026. aprilis 1. szerda
Debreceni SZC Mechwart Andrés Gépipari és Informatikai Technikum
Padlastér terem. (4025 Debrecen, Széchenyi utca 58.)

A versenyre legfeljebb 3 f0s csapatokat varunk. Nevezeés az aldabbi dirlappal:
https://tiny.cc/mechwartrobot2026

A verseny dontojén elofordulo feladatok:

A verseny a LEGO robotok épitésére és programozasara épiill. A csapatoknak a robotot ugy kell megépiteni és
programozni, hogy egy terepasztalon kiilonb6z6 jellegii feladatok megoldasaval a lehetd legtobb pontot gyijtsék
Ossze. A versenyre osszeépitett robottal lehet érkezni, és a helyszinen a feladat alapjan 4t lehet épiteni.
A robotok feladatai kozott az alabbiak is eldfordulhatnak:

e Vonalkovetés, kiillonb6zo szinek érzékelése e Vonalak keresztez6désén valo atjutas

e Téavolsag érzékelése, akadaly kikeriilése e Emelkeddkon, lejtokon vald athaladas

e Targyak megfogisa, felvétele, ledobasa
A donto iddpontjai, varhatd napirendje:

08:15 — 09:00 regisztracio, a csapatok elfoglaljak helyiiket

09:00 — 09:20 a verseny megnyitdja, a versenyfeladatok ismertetése
09:20 — 12:30 palya tesztelése, robot atépitése, atprogramozasa
12:30 — 13:00 ebédsziinet

13:00 — 15:00 a csapatok bemutatjak robotjaikat a palyan

15:00 — 15:30 az eredmények Gsszesitése, pontok Gsszeszamolasa
15:30 — 16:00 eredményhirdetés, a verseny zarasa

A verseny soran tesztelés céljabol a csapatok hasznalhatjak a rendelkezésiikre bocsatott palyat és csapatonként egy
szamitogépet, melyekre a sziikséges programokat eldre feltelepitjiik.

A versenyrdol bovebb informdcio kérheto:

Péter Miklos tel: +36 30 505-4732  e-mail: miklos.peter@outlook.com
Toéth Attila tel: +36 20 803-2829  e-mail: atustoth@gmail.com
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